PRZYPOMNIENIE LEKTUR NA EGZAMINIE

W KLASIE VIII

Adam Mickiewicz

} PAN TADEUSZ

ANTOINE DE SAINT-EXUPERY

¥

Z AKWARELKAMI AUTORA

»

NOWY PRZEKEAD

i

"

[ =t

A

HEESN R EK S | ESNIK | E WHSC- 7

" YHANYO QVND IV OO
s 6 ALON INa3d | O®

<
&
(=3

=
<
5o
=0
==
£5
oo
o=
x <
Om

~ Al QUAD CAMERA



,Balladyna” — czas i miejsce akcji; gtowni bohaterowie

Czas akcji: czasy panowania tyrana Popiela IV

Miejsca akcji: chata pustelnika; chata wdowy; las, w ktorym odbywa sie konkurs
malinowy; zamek Kirkora w Gnieznie; okolice jeziora Gopto

Gtéwni bohaterowie:

Balladyna — dziewczyna z ludu o czarnych wtosach i bladej cerze; jest fatszywa,
egoistyczna, pyszna, dumna, pusta, zepsuta, podejrzliwa, o wygorowanych
ambicjach, skora do intryg; zimna psychopatka; w walce o wtadze pozbywa sie
swoich rywali: siostre Aline, meza Kirkora, Pustelnika, dowodce strazy zamkowej,
Grabca a nawet matke; kiedy zdobywa korone nie moze tamac praw boskich i
skazuje siebie na Smierc

Alina — siostra Balladyny; blondynka o niebieskich oczach; pracowita, uczynna,
szczera, dobra, szlachetna; zakochana w Kirkorze; ginie zamordowana przez
okrutng siostre zbrodniarke



,Balladyna” — bohaterowie — c.d.

Kirkor — szlachetny rycerz, pan zamku, pokonuje Popiela IV, lecz rezygnuje z
korony; ginie zdradzony przez Balladyne

Grabiec — wiesniak, hulaka, cztowiek pyszny i zadufany w sobie, bez ogtady;
zalotnik Balladyny w ktorym zakochata sie Goplana; otrzymat korone od Goplany;
jako krol dzwonkowy ginie z ragk Balladyny

Goplana — nimfa wodna Gopta, nie panuje nad wtasnymi uczuciami; ingeruje w
sprawy ludzkie, co doprowadza do popetnienia zbrodni przez Balladyne; na koniec
ucieka od Swiata ludzi przerazona tym co zrobita

Skierka — uczynny stuga Goplany; rzuca czar na Aline i Balladyne, przez co Kirkor
zakochat sie w nich jednoczesnie; petni role btazna na dworze Grabca

Chochlik — leniwy i marudny stuga nimfy; jest ministrem kréla Grabca, grajac na
jego berle piesn o malinach; znajduje ze Skierkg korone i zanosi jg Goplanie



Symbolika w ,,Balladynie”

Dzban malin — uosobienie szczescia, ,,przepustka” do lepszego zycia; symbol sporu pomiedzy
Aling i Balladyng

Korona Lecha — symbolika wtadzy, ktora przechodzita z rgk do rak
Noz , krwawe zelazo” — symbolizuje zabodjstwo, Smier¢, zbrodnie Balladyny

Piorun — symbol Boskiej mocy, ingerencji Boga w sprawy ludzkie; uosabia sprawiedliwy
wyrok, koniec nieszczesSc¢ i pewnego etapu zycia na ziemi

Pietno na czole — krwista, rozmazana plama na czole Balladyny, ktorej nie da sie zmyc jest
piethem zbrodni popetnionej na siostrze; Balladyna przystania znamie czarng przepaska

Wierzba ptaczgca — symbolizuje kare i cierpienie; w wierzbe zostat zamieniony Grabiec za
niestatos¢ w uczuciach wobec Goplany i wiejskich dziewczat

Zamknieta skrzynia — prezent dla Balladyny od Kirkora; symbolizuje sekret, tajemnice
/toto — symbol wtadzy i dobrobytu

Czerwien, purpura, szkartat — symbol wtadzy, zbrodni, Smierci, zyciowego pietna, kolor ust,
krwi, symbol burzliwego nieba, nadchodzacych nieszczesc
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,Balladyna”-plan wydarzen

Kirkor u Pustelnika - opowies¢ Pustelnika.

Rada Pustelnika - Kirkor ma wybra¢ na zone prostg, uboga dziewczyne.

Rozkazy Goplany dla Skierki i Chochlika.

Malinowy konkurs.

Zbrodnia Balladyny — zabdjstwo siostry Aliny.

Krwawe znamie na czole Balladyny.

Balladyna zamyka matke na wiezy zamku Kirkora.

Plany Balladyny wobec Kostryna.

Balladyna wraz z Kostrynem zabijajg przybytego do zamku stuge Kirkora — Gralona.
Kirkor u Pustelnika - obiecuje odnalez¢ skradziong przez Chochlika i Skierke korone Lecha.
Smier¢ Kirkora.

Smieré Kostryna.

Sad nad zbrodniarzami - Balladyna w roli sedziego.

Smieré Balladyny.



,Pan Tadeusz” — czas i miejsce akcji; gtdwni bohaterowie fikcyjni

Czas akcji: 1811 i 1812 - czasy napoleonskie,
Miejsca akcji: Litwa, dworek szlachecki w Soplicowie
Gtéwni bohaterowie:

Jacek Soplica (ksiadz Robak) — w mtodosci zawadiaka, hulaka i awanturnik; ojciec
Tadeusza; w czasie walki o zamek Horeszkow zastrzelit Stolnika, przez co uznano go
za zdrajce i stronnika Rosjan; odpokutowat to wstepujgc do Legionow
Dabrowskiego; ranny wstepuje do zakonu jako ksigdz Robak i przedostaje sie na
Litwe celem wywotania powstania przeciwko Moskalom; dwa razy uratowat zycie
Hrabiemu; umiera po spowiedzi Gerwazemu na skutek ran

Tadeusz Soplica — tytutowy bohater, syn Jacka Soplicy; dziedzic Soplicowa; patriota,
wstepuje do wojska polskiego zostajgc oficerem; szanuje tradycje i obyczaje;
uwtaszcza chtopow w swoim majatku; mtody i przystojny ostatecznie zarecza sie z
Z0sig Horeszkowng

Zosia Horeszkowna — corka Ewy Horeszkéwny; dobrze wychowana o jasnych
wtosach i niebieskich oczach; lubita ogrodek; zakochana w Tadeuszu



,Pan Tadeusz” — gtdwni bohaterowie fikcyjni (c.d.)

Telimena — elegancka opiekunka Zosi; byta mieszkanka Petersburga; typ salonowej
damy modnej i znawczyni kultury obcej ; pozbawiona uczuc patriotycznych; zwraca
uwage swym ekstrawaganckim ubiorem oraz zachowaniem oraz dojrzatg urodg
(czarne wtosy, oczy, blada cera); poluje na meza kokietujgc Tadeusza; odrzucona i

zraniona przez niego nie chce, by Zosia wyszta za Tadeusza; ostatecznie godzi sie na
ich slub

Sedzia Soplica — brat Jacka Soplicy; po Smierci Stolnika Horeszki przejat od Rosjan
zamek Horeszkow; jako wdowiec opiekowat sie z Telimeng Tadeuszem i Zosig; jako
dobry gospodarz i zagorzaty patriota dba o dobro chtopow, stoi na strazy
szlacheckiej tradycji, staropolskich zwyczajow i obyczajow; jest zwolennikiem
powstania przeciwko Rosjanom witajgc wkraczajacych legionistow; jednak podczas
sporu o zamek wykazuje porywczos¢ i dochodzenie praw (pieniactwo)



»Pan Tadeusz” — bohaterowie epizodyczni i historyczni

W ,,Panu Tadeuszu” pozostali bohaterowie epizodyczni to gtownie szlachta polska
oraz oficerowie rosyjscy (byt tez zydowski karczmarz - patriota Jankiel)

Postaciami historycznymi byli:
* Napoleon Bonaparte — cesarz Francuzow, w 1812r. walczy z Rosjg i wyzwala Litwe

* Henryk Dgbrowski — generat, w 1812r. wkracza z wojskami polskimi na Litwe,
gosc¢ Soplicowa

* Karol Kniaziewicz — polski generat, dowddca wojskowy, otrzymuje od Gerwazego
miecz



Gtéwne watki w ,,Panu Tadeuszu”
= \Watek mitosny Tadeusza i Zosi — rozwija sie przez caty utwor az do zareczyn

= \Watek Stolnika — z powodu sprzeciwu Stolnika Horeszki na ozenek jedynej corki
Ewy z Jackiem Soplicg, ten w porywie gniewu zastrzelit go na zamku, co wywotato
reakcje Gerwazego i chec¢ zemsty na Soplicach

= \Watek sporu o zamek Horeszkow — toczy sie przez caty utwor; zamek jest
teoretycznie wtasnoscig Soplicow; szlachta podburzona przez klucznika
Gerwazego wraz Hrabig postanawiajg dokonac najazdu na Soplicow

= \Watek niepodlegtosciowy — zwigzany z agitacjg polskiej szlachty przez ksiedza
Robaka do walki przeciwko Rosjanom; jego usitowania udaremnia Klucznik, ktory
ze szlachtg najechali na Soplicow, lecz w obliczu wspdlnego wroga- Rosjan doszto
do pogodzenia zwasnionych stron i wspolnej walki przeciwko Rosjanom
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,Pan Tadeusz” — plan wydarzen

Przyjazd Tadeusza do Soplicowa.

Flirt z Telimena.

Opowies¢ Gerwazego o historii zamku Horeszkow.

Rozrywki gosci i domownikdw Soplicowa: polowanie, grzybobranie.
Zauroczenie Tadeusza Zosig.

Polowanie na niedZwiedzia, Tadeusz i Hrabia w niebezpieczenstwie, koncert Wojskiego na rogu.
Odnowienie dawnego sporu miedzy rodami - ktétnia Hrabiego z Sedzia.
Gerwazy w zascianku Dobrzynskich - namowy do najazdu na Soplicowo.
Mitosne perypetie Tadeusza i Telimeny.

Zajazd Gerwazego, Hrabiego i Dobrzynskich na Soplicowo.

Rosjanie w Soplicowie - aresztowanie szlachty z Dobrzyna.

Bitwa, Jacek Soplica na tozu smierci.

Spowiedz Jacka Soplicy.

Woijsko polskie w Soplicowie.

Rehabilitacja Jacka.

Zareczyny Tadeusza i Zosi, koncert Jankiela, polonez.



,Quo vadis” — czas i miejsce akcji; gtéwni bohaterowie

Czas akcji: 63-68r.
Miejsce akcji: Rzym w czasach panowania cesarza Nerona
Gtéwni bohaterowie fikcyjni:

Ligia — corka barbarzynskiego wodza Ligiow, zaktadniczka Rzymu, chrzescijanka, poslubia
Marka Winicjusza

Marek Winicjusz — patrycjusz rzymski, ktory pod wptywem Ligii zostaje chrzescijaninem
Ursus — wysoki, barczysty, niebieskooki sitacz; niewolnik Aulusa pochodzacy z plemienia
Ligdw; zostat chrzescijaninem i otrzymat imie Urban; opiekun Ligii po Smierci jej matki;
zabit zapasnika Krotona i pokonat na arenie gotymi rekoma tura

Glaukus — grecki lekarz, chrzescijanin, niewolnik; przebaczat Chilonowi jego czyny; jego
zona i dzieci zostaty sprzedane przez Chilona w niewole; doprowadzit do nawrécenia sie
Chilona na chrzescijanstwo; zgingt na ptongcym krzyzu — pochodni Nerona

Kryspus — fanatyczny, gteboko wierzgcy chrzescijanin; ginie na krzyzu podczas igrzysk

Eunice — niewolnica zakochana w Petroniuszu; wybiera Smier¢ samobodjczg z ukochanym
zamiast wyzwolenia i zycia w otaczajacym go luksusie



,Quo vadis” — gtédwni bohaterowie (c.d.)

Chilon Chilonides — filozof grecki chciwy bogactwa i pieniedzy; oszust; sprzedaje
rodzine Glaukosa w niewole; wydaje chrzescijan Neronowi za posade i ztoto;
nawraca sie pod koniec powiesci na chrzescijanstwo pod wptywem Glaukosa i
umiera na krzyzu w obronie chrzescijan

Germanin Gulo — niewolnik, wychowawca i nauczyciel Marka Winicjusza
Gtéwni bohaterowie historyczni:

Neron — cesarz rzymski; sttumit spisek Pizona; popetnit samobojstwo w willi
wyzwolenca Faona

Pizon — przywodca spisku przeciw Neronowi

Seneka Mtodszy — poeta, pisarz, filozof; dawny nauczyciel Nerona; uczestnik spisku
Pizona; popetnit samobdjstwo

Lukan — poeta, bliski towarzysz Nerona; uczestnik spisku Pizona; skazany na smierc
popetnit samobodjstwo



,Quo vadis” — gtédwni bohaterowie (c.d.)

Petroniusz - patrycjusz rzymski, mistrz dobrego smaku; obiekt zawisci Tygellina; w
powiesci jest wujem Marka Winicjusza, odmawia udziatu w spisku; zamieszany w
spisek Pizona popetnia samobdjstwo

Tygellin — dowddca pretoriandéw (ochrony cesarza); rywal Petroniusza o wzgledy
Nerona

Akte — wyzwolenica i kochanka Nerona; pochowata ciato cesarza

Poppea Sabina — druga zona Nerona i zarazem jego ofiara; zmarta podczas porodu
kopnieta przez meza

Pomponia Grecyna — zona Aulusa Plaucjusza; w powiesci byta podejrzana przez
meza 0 wyznawanie ,,obcego zabobonu” czyli chrzescijanstwa i postawiona przed
sgdem domowym



Opis fabuty w ,,Quo vadis”

Gtownym watkiem powiesci jest mitos¢ Winicjusza do Ligii. Watek ten posiada
liczne zwroty akcji: ucieczke Ligii, jej poszukiwania przez Winicjusza, probe
porwania, przemiane Winicjusza i przyjecie przez niego chrztu, wreszcie uwiezienie
i cudowne ocalenie na arenie. Historyczny watek powiesci skupia sie na rzymskim
cesarzu Neronie, szerzeniu sie wiary chrzescijanskiej i przesladowaniu chrzescijan
przez cesarza. Istotng postacig w utworze jest . Balansujacy na krawedzi
zycia i smierci, krytykuje pomyst cesarza i przegrywa umierajgc samobojcza
Smiercig w ramionach ukochanej Eunice. Najbardziej tragiczng i jednoczesnie
komiczng postacia jest Chilon Chilonides. Nie ma zasad moralnych i jest gotow
sprzedac niewinnego. Jednak i w nim zachodzi powazna zmiana, na koncu umiera
na krzyzu w obronie tych, ktorych wydat — chrzescijan. Punkt kulminacyjny stanowi
walka Ursusa z turem. Pokonanie zwierza oznacza szczesliwe zakonczenie watku
mitosnego. Odtad Ligia, Winicjusz i Ursus sg pod opieka ludu rzymskiego. Ten
moment oznacza odwrocenie sympatii Rzymian od Nerona i zwrocenie sie ku
chrzescijanom.



»,Maty Ksigze” — czas i miejsce akcji; gtowni bohaterowie

Czas akcji: akcja rozpoczyna sie w momencie przymusowego lgdowania pilota i
trwa 8 dni

Miejsce akcji: pustynia Sahara w Afryce
Gtéwni bohaterowie:

Maty Ksigze — maty chtopiec, przybysz z planety B-612 w poszukiwaniu przyjaciela;
miat jasne wtosy i kedzierzawga czupryne; jest madry, doswiadczony, wrazliwy,
delikatny, dojrzaty; dopiero uczy sie spostrzegania swiata; umie czerpac z zycia i
sam sie uczy; udziela takze nauk pilotowi; wie co to jest szczesScie i nieszczescie,
dobro i zto; umie przezywac radosc¢ i smutek; jest wspaniatym przyjacielem -
otwartym, szczerym, spontanicznym, wrazliwym; cechujg go wewnetrzne piekno i
szlachetnos¢; jest opiekunczy i odpowiedzialny; stac go na cierpliwosc i
wyrozumiatosS¢ wobec rozy, ktérg kocha i ktora jest dla niego jedyna - wszystko to
sprawia, ze ten chtopiec jest wyjgtkowy i niezwykty, jedyny w swoim rodzaju

Pilot — dorosty samotny cztowiek, ktory pod wptywem Matego Ksiecia zachowat
zdolnosc dzieciecego spojrzenia na sSwiat; budzi sie we nim dziecko; staje sie
wrazliwy, delikatny, sktfonny do wzruszen, zaczyna rozumie¢ matego przyjaciela;



,Maty Ksigze” — bohaterowie (c.d.)

poznaje wartosc szczescia i uczy sie je przezywac; wie, ze mozna odnalez¢ radosS¢ w
rzeczach z pozoru btahych i niewaznych, poniewaz szczescia trzeba szukac sercem; jest
dobrym, wrazliwym cztowiekiem, ktory zaczyna inaczej patrze¢ na swiat

Roza -przybyta na planete Matego Ksigcia jako mate ziarnko; zachowuje sie Jak piekna
kobieta - jest kaprysna zgda opieki | komplementow chce byc pod2|W|ana i uwielbiana;
jest dumna, nie ujawnia wtasnych uczuc, pod kolcami ukrywa swoja prawdziwg nature;
jest w rzeczywistos',ci madrg, wrazliwg, umiejgca sie przyznac do wiasnych btedow istotg;
potrafi by¢ tagodna i spokojna; ona rowniez kocha Matego Ksiecia, ale nie zatrzymuje go;
wie, ze musi sam odkrycC potege uczucia, jakim jg darzy i dobrowolnie wradci¢ na swoja
planete.

Lis - uczy Matego Ksiecia, czym jest przyjazn i jak jg pielegnowac

Krol — symbolizuje wtadze i chec podporzgdkowania sobie innych

Prozny — cztowiek skoncentrowany na sobie; lubi by¢ uwielbiany i oklaskiwany

Latarnik - cztowiek, ktory bezwolnie wykonuje polecenia i rozkazy, nie zastanawiajgc sie
nad ich sensem i celowoscig - jest jednak pracowity

Pijak — typ cztowieka natogowca, ktory postepuje wbrew logice i zasadom spotecznym



,Maty Ksigze” — bohaterowie (c.d.); problematyka powiesci

Bankier — reprezentuje ludzi, dla ktorych dobra materialne sg wartoscig, ktorej poswigcili
swoje zycie

Geograf — pisze ksiegi, jest zwyktym biurokrata; wykonuje prace pozbawiong sensu i celu

Problematyka powiesci

Pilot zostat zmuszony do awar?qnego I%dowanla na Saharze. W trakcie naprawy samolotu
zobaczyt tajemniczego jasnowtosego chtopca, ktory przedstawit sie jako mleszkanlec
asteroidy B-612 i zazyczyt sobie, aby pilot narysowa’f mu baranka. Tak zaczeha sie ich
przyjazn. Maty Ksigze op0W|ed2|a’f pilotowi o wizytach na roznych planetach, o uczuciach
do rozy, o przyjazni z lisem, oraz o spotkaniu ze ztowrogim wezem. Chtopiec tW|erd2|’f ze
dorosli nie potrafig sig cieszy¢ swiatem, wcigz cos obliczajg, albo oktamujg siebie a nawet
pograzajg sie nawet w natogach. Tylko pllot okazat sie doros’rym ktory potrafi myslec i
odczuwac jak dziecko.

Jest to zderzenie Swiata wartosci dziecka ze swiatem wartosci dorostych. Pisarz pokazat
roznice w postrzeganiu swiata przez dzieci i dorostych. Krol, Bankier, Pijak, Prozny,
Latarnik, czy Geograf symbolizujg zachowania takie jak: na’rogl %upote, proznosc,
bezmyslnosc chciwosc, egoizm, zgdze wiladzy, interes osoblsty, rak poszanowania
mitosci, przyjazni, wiernosci, dobrou poczucia piekna. Nie potrafig by¢ spoteczni.



,Maty Ksigze” — problematyka powiesci (c.d.)

Tym postawom pisarz przeciwstawia dzieciecg wrazliwosc, czystosc uczuc,
niewinnosc i dar rozumienia rzeczy trudnych, ktory zanika u dorostych.

Jest to powiesc¢ po dojrzewaniu Matego Ksiecia do przyjazni i mitosci. W tej
przemianie pomagajg mu lis i roza. Pilot nauczyt sie od chtopca, ze w zyciu
najwazniejsze sg mitos¢, przyjazn, odpowiedzialnosc za innych, wiernosc¢ swoim
ideatom, szacunek okazywany drugiemu cztowiekowi i poszanowanie jego
wolnosci.

Na zakonczenie powiesci Maty Ksigze dat sie ukasi¢ wezowi, ktory obiecat mu
powrocic na swojg planete, po czym umiera.



»,Maty Ksigze” — plan wydarzen

Wspomnienia pilota z dziecinstwa.
Awaryjne lagdowanie na pustyni.
Pilot poznaje Matego Ksiecia.

> wnNhe

Dzieje Matego Ksiecia: chtopiec opowiada o swojej planecie, wrazeniach z podrozy
miedzygwiezdnych oraz o pobycie na Ziemi.

Pilot i Maty Ksigze udajg sie na poszukiwanie studni.
Znalezienie studni.

Naprawa silnika samolotu.

Decyzja chtopca o powrocie na asteroide B 612.
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Maty Ksigze prosi o pomoc weza.

10. Pozegnanie Matego Ksiecia z Pilotem.

11. Smieré¢ Matego Ksiecia.

12. Tesknota Pilota za przyjacielem przebywajgacym znowu na odlegtej planecie.
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